WEWNETRZNA PROCEDURA
REKRUTACJI UCZNIOW

do zaje¢ rozwijajacych w ramach Projektu
,RapSteam”

realizowanego od r. szk. 2026/27
w Szkole Podstawowej im. prof. J. Czekanowskiego w Cmolasie

§ 1. Postanowienia ogodlne i podstawa prawna

1. Niniejsza procedura okresla zasady, kryteria kwalifikacji, harmonogram oraz tryb rekrutaciji
uczniéw do udziatu w dodatkowych zajeciach pozalekcyjnych realizowanych w ramach
programu ,,RapSteam”.
2. Celem gtdwnym programu ,RapSteam” jest ksztattowanie u uczniéw kluczowych kompetenciji
cyfrowych, rozwijanie myslenia algorytmicznego, logiki programowania, nauk inzynieryjnych
oraz kreatywnego rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem nowoczesnych narzedzi
technologicznych (metodyka STEAM).
3. Za przeprowadzenie petnej procedury rekrutacyjnej odpowiada Szkolna Komisja
Rekrutacyjna powotana przez Dyrektora Szkoty, w sktad ktérej wchodza:

e Szkolny Koordynator Programu ,RapSteam”,

e dwodch nauczycieli przeszkolonych w ramach projektu

§ 2. Kontekst organizacyjny i grupy docelowe

1. Zajecia w ramach programu RapSteam majg charakter bezptatnych, dodatkowych zajec
rozwijajgcych dla ucznidw wykazujgcych zainteresowanie technologig, informatykg oraz
naukami scistymi.

2. Uwzgledniajgc aktualng strukture organizacyjng szkoty, rekrutacja w r. szk. 2026/27
ukierunkowana jest w pierwszej kolejnosci na ucznioéw klas 4, ktorzy realizujg program
nauczania z elementami robotyki na lekcjach informatyki. W kolejnych latach dot. bedzie klas 5 -
8.

3. Przyjete rozwigzanie ma na celu:



e Zapewnienie spojnosci i ciggtosci dydaktycznej — uczniowie klas 4 realizujg na lekcjach
informatyki podstawy programu RapSteam, a zajecia dodatkowe stanowig bezposrednie
rozszerzenie wiedzy zdobywanej na lekcjach obowigzkowych.

e \Wczesne wykrywanie talentéw oraz stworzenie $ciezki rozwoju dla najmtodszych
pasjonatéw informatyki, przygotowujgc ich do udziatu w innowacjach dydaktycznych w
klasach 5-8.

e Zapewnienie rownego dostepu do oferty zaje¢ pozalekcyjnych dla wszystkich grup
wiekowych w szkole.

§ 3. Zasady i kryteria rekrutaciji
1. Rekrutacja opiera sie na zasadach jawnosci, powszechnosci, przejrzystosci oraz rownosci
szans, z uwzglednieniem zasady rownosci kobiet i mezczyzn (z uwzglednieniem paragrafu 5
Regulaminu projektu)

2. Przyznawanie miejsc w grupie warsztatowej odbywa sie wedtug nastepujgcych poziomow
priorytetowych:

Priorytet Grupa docelowa Opis i uzasadnienie

| Priorytet Uczniowie klas 4 Uczniowie realizujgcy
program RapSteam na
lekcjach informatyki, chcacy
rozszerzy¢ wiedze i
umiejetnosci praktyczne.

Il Priorytet Uczniowie klas 5-8 (Lista Uczniowie klas starszych,
rezerwowa) kwalifikowani wytgcznie w
przypadku wolnych miejsc
niewykorzystanych przez
uczniéw klas 4.

3. W sytuaciji, gdy liczba chetnych spetniajgcych wymogi | Priorytetu (klasy 4) przekroczy
ustalony limit miejsc w grupie, Szkolna Komisja Rekrutacyjna stosuje nastepujagce szczegotowe
kryteria punktowe:



Kryterium kwalifikacyjne Maksymalna liczba punktéw

1 Motywacja wlasna ucznia: 0 — 5 pkt
Ocena pisemnego/ustnego
uzasadnienia checi udziatu
w zajeciach (zawartego w
formularzu zgtoszeniowym).

Zgoda rodzica-deklaracja.

2 Rekomendacja 0 — 5 pkt
nauczyciela informatyki:
Ocena dotychczasowego
zaangazowania na lekcjach,
systematycznosci oraz
umiejetnosci pracy w

zespole.
3 Kolejnos¢ zgtoszen: Data i Kryterium rozstrzygajgce
godzina ztozenia przy rownej liczbie punktéw

kompletnego formularza
zgtoszeniowego.

§ 4. Harmonogram przebiegu rekrutacji

Proces rekrutacji przebiega zgodnie z ponizszym harmonogramem:

Zakres dziatan Termin realizacji Osoba
odpowiedzialna

Etap 1 Kampania pazdziernik/listopad Koordynator
informacyjna Programu,
(ogtoszenie w Nauczyciele



Etap 2

Etap 3

Etap 4

Zakres dziatan

dzienniku
elektronicznym, na
stronie WWW szkoty
oraz podczas lekcji
informatyki w
poszczegodlnych
klasach).

Pobieranie i
sktadanie przez
rodzicéw/opiekunow
prawnych
wypetnionych
Deklaracji
Uczestnictwa.

Weryfikacja
formalna i
merytoryczna
wnioskéw przez
Komisje
Rekrutacyjna,
sporzadzenie listy
punktowe.

Ogtoszenie listy
wynikow (lista
zakwalifikowanych
oraz lista rezerwowa
opublikowana w
dzienniku
elektronicznym).

Termin realizacji

do 6 listopada

Do 6 listopada

do 10 listopada

Osoba
odpowiedzialna

Informatyki

Rodzice /
Opiekunowie
prawni, Koordynator

Komisja
Rekrutacyjna

Komisja
Rekrutacyjna



Zakres dziatan Termin realizacji Osoba
odpowiedzialna

Etap 5 Rozpoczecie cyklu po 15 listopada Prowadzacy zajecia
zaje¢ warsztatowych
w ramach programu
RapSteam.

§ 5. Zasady uczestnictwa i rezygnacji
1. Uczestnictwo w zajeciach programu RapSteam jest dobrowolne i bezptatne.

2. Zakwalifikowany uczen zobowigzuje sie do regularnego i aktywnego udziatu we wszystkich
zaplanowanych spotkaniach warsztatowych.

3. W przypadku opuszczenia przez ucznia wiecej niz 2 kolejnych zaje¢ bez usprawiedliwienia
od rodzica/opiekuna prawnego, uczen moze zostac skreslony z listy uczestnikéw na podstawie
decyzji Koordynatora Programu.

4. W miejsce ucznia skreslonego lub rezygnujgcego z udziatu wstepuje pierwszy uczen z listy
rezerwowe;.

§ 6. Tryb odwotawczy

1. Rodzicom / Opiekunom prawnym przystuguje prawo do wniesienia odwotania od decyzji
Komisji Rekrutacyjnej do Dyrektora Szkoty w terminie 3 dni roboczych od dnia ogtoszenia
wynikow rekrutacji.

2. Odwotanie sktada sie w formie pisemnej w sekretariacie szkoty. Rozstrzygniecie Dyrektora
Szkoly jest ostateczne.

§ 7. Postanowienia koncowe

1. Niniejsza procedura jest dostepna do wgladu w sekretariacie szkoty, u Koordynatora
Programu oraz w serwisie ogtoszeniowym dziennika elektronicznego.
2. Procedura wchodzi w zycie z dniem podpisania przez Dyrektora Szkoty.



Zatacznik nr 1 do Wewnetrznej Procedury Rekrutacji RapSteam

FORMULARZ ZGLOSZENIOWY UCZNIA DO PROGRAMU ,,RapSteam”

Imie i nazwisko ucznia:
Klasa:

Imie i nazwisko
rodzica/opiekuna:

Kontakt (telefon /
e-mail):

Wypowiedz ucznia (Dlaczego chce bra¢ udziat w zajeciach RapSteam?):

[Wpisz wiasnymi stowami zainteresowania informatyczne i powdéd checi udziatu...]

Oswiadczenie Rodzica / Opiekuna Prawnego:

1. Wyrazam zgode na udziat mojego dziecka w dodatkowych zajeciach w ramach programu
»RapSteam” od roku szkolnego 2026/2027.

2. Zapoznatem/am sie z Wewnetrzng Procedurg Rekrutacji do programu i akceptuje jej
postanowienia.

Data: ..o, (Czytelny podpis rodzica / opiekuna prawnego)
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