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Cmolas, 1.09.2015r.

Przedmiotowy System Oceniania
Z informatyki w gimnazjum

PSO jest zgodny z rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej i sportu z dnia 30 kwietnia
2007 r. w sprawie warunkow i sposobu oceniania, klasyfikowania i promowania uczniow
i sluchaczy oraz przeprowadzania sprawdzianéow i egzaminéw w szkolach publicznych
(Dz. U. Nr 83, poz. 562) z p6z. zm. rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej i sportu
Z dnia 13 lipca 2007 r. zmieniajace rozporzadzenie w sprawie warunkow i sposobu oceniania,
klasyfikowania i promowania uczniow i sluchaczy oraz przeprowadzania sprawdzianéow
i egzaminéw w szkolach publicznych (Dz. U. Nr 130, poz. 906) jak réwniez
z WSO w Publicznym Gimnazjum im. ks. Wojciecha Borowiusza w Cmolasie.

Opracowat:
Tomasz Trojnacki
Jozef Babiarz



Przedmiotowy system oceniania zostal skonstruowany w oparciu o nastepujace dokumenty:

1. Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 kwietnia 2007 roku
(z pdzniejszymi zmianami) w sprawie sprawdzianow, warunkow i sposobu oceniania,
klasyfikowania i promowania uczniéw i stuchaczy oraz przeprowadzaniu egzamindéw
w szkotach publicznych.

2. Wewnatrzszkolny System Oceniania w Publicznym Gimnazjum im. Ks. Wojciecha
Borowiusza w Cmolasie.

3. Podstawe programowg z informatyki.

4. Program nauczania autorstwa Marka Kotodzieja ,,Informatyka” wydawnictwo Operon.

Umowa z uczniami.

1. Kontrakt z uczniami jest ustalany na pierwszych zajeciach lekcyjnych z przedmiotu
I uwzglednia Przedmiotowy System Oceniania oraz obowiazki ucznia i nauczyciela
zwigzane z przedmiotem informatyka w danym roku szkolnym.

2. Kazdy uczen jest oceniany zgodnie z zasadami sprawiedliwosci.
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Oceny sa jawne i na biezagco odnotowywane w dzienniku lekcyjnym.
4. Ocenie podlegaja:
e praca na lekcji:

o ¢wiczenia praktyczne;

o odpowiedzi ustne (znajomo$¢ danych zagadnien, poslugiwanie si¢ terminami
I pojeciami informatycznymi);
prezentowanie samodzielnie opracowanych zagadnien;
aktywnos$¢, systematyczno$¢ oraz jakos¢ pracy;
wspoOlpraca w grupie;
stosowanie zasad bezpieczenstwa i wlasciwej organizacji pracy oraz higieny na
stanowisku komputerowym.
e sprawdziany i testy wiadomosci i umiejetnosci,
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e kartkowki, prace domowe,
e prace podejmowane z wlasnej inicjatywy na przyktad: referaty, prezentacje, plansze
pogladowe, instrukcje itp.,
e wykonane prace dodatkowe,
e udzial w konkursach, olimpiadach,
e udzial w kole przedmiotowym, pomoc w pracach zwigzanych z prawidlowym
funkcjonowaniem pracowni.
5. Sprawdziany i testy obejmujace wigkszy zakres materiatu sg obowigzkowe. W ciggu
semestru odbedzie si¢ minimum jeden sprawdzian lub test.
6. Sprawdziany i testy sa zapowiadane z tygodniowym wyprzedzeniem.
Sprawdziany umiejetnosci w postaci elektronicznej sa sprawdzane w obecnosci ucznia.
8. W przypadku nieobecno$ci na sprawdzianie lub te$cie, uczen ma obowiazek zaliczenia
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sprawdzianu w terminie nieprzekraczajagcym dwa tygodnie od momentu przyjscia do
szkoty. W przypadku stwierdzenia, iz uczen unika zaje¢ (wagaruje), nauczyciel moze
wstawi¢ ocen¢ niedostateczng.



9. Uczen ma jednokrotng mozliwo$¢ poprawy oceny ze sprawdzianu w terminie ustalonym
Z nauczycielem.

10. Kartkoéwki lub sprawdziany umiejg¢tnosci w formie praktycznej z ostatnich trzech lekcji nie
sg zapowiadane.

11. Nie ocenia si¢ ucznidéw po dhuzszej usprawiedliwionej nieobecnosci w szkole (min.
1 tydzien).

12. Uczen ma prawo jednokrotnie w ciggu semestru zgtosi¢ nie przygotowanie do lekcji.

13. Uczniowie posiadajacy orzeczenie lub opini¢ z PPP sg oceniani zgodnie z zaleceniami
poradni tj. dostosowanie treSci lub formy pracy. Uczen pracuje na miar¢ swoich
mozliwosci.

Kryteria oceny z poszczegolnych form aktywnosci.

1. Sprawdziany i testy bedg punktowane, a nast¢pnie przeliczane na oceny wedlug schematu:
0% - 30% niedostateczny
31% - 50% dopuszczajacy
51% - 70% dostateczny
71% - 90% dobry
91% - 100% bardzo dobry

2. Ocena celujaca moze by¢ wystawiona tylko wtedy, gdy sprawdzian zwiera dodatkowe
zadanie. Oceng celujaca otrzymuje uczen, jesli otrzyma ilo$¢ punktow przewidzianych na
oceng bardzo dobrg i poprawnie rozwigze zadanie dodatkowe.

3. Uczen przed sprawdzianem powinien by¢ poinformowany o iloSci punktow za
poszczegblne zadania oraz o potrzebnej ilosci punktéw na poszczeg6lne oceny.

4. Aktywno$¢ ucznia w czasie lekcji oraz aktywnos$¢ poza lekcjami, moze by¢ nagradzana
»plusem" odnotowanym przez nauczyciela w zeszycie aktywnosci. Pod uwage bierze si¢
zawarto$¢ rzeczowa, stosowanie jezyka informatycznego umiejetnos¢ formutowania mysli
oraz samodzielno$¢é. Uczen ktory otrzymat trzy plusy otrzymuje ocen¢ bardzo dobrg za
odpowiedz.

5. W dhugoterminowych pracach problemowych oceniany jest sposob ujecia zagadnienia,
wyczerpanie tematu, korzystanie z roznorodnych Zrodet.

6. Udziat w konkursach: za awans do nastgpnego etapu lub osiagnigcie tytulu laureata uczen
otrzymuje ocen¢ celujaca. Za wynik na poziomie wyzszym niz 50% procent uczen
otrzymuje oceng bardzo dobra. Za sam fakt udziatu w konkursie uczen nie otrzymuje oceny.



Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny w klasie I:

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

nie potrafi wykona¢ na komputerze prostych zadan,

nie opanowal podstawowych umiejetnosci zawartych w podstawie programowej,

nie potrafi rozwigza¢ postawionego przed nim problemu, nawet z pomocg nauczyciela,
nie posiada minimalnej wiedzy dotyczacej wymaganych umiejetnosci,

lekcewazy przedmiot i nie wykazuje checi wspotpracy.

Ocene¢ dopuszczajaca otrzymuje uczen ktory:

wyjasnia pojecia: folder, plik, podaje przyktady nazw,
okresla podstawowe elementy budowy komputera,
potrafi wykorzysta¢ wyszukiwarke do wyszukania informacji,

potrafi nazwac i wykorzysta¢ elementy pulpitu i okna,

potrafi uruchomi¢ program,

zapisuje wyniki prac na dysku,

umie wykorzystac¢ i zastosowa¢ polecenia: kopiuj, wklej, wytnij,

zna skutki dzialania wirusow,

okresla podstawowe zasady konstruowania dokumentu tekstowego,

dokonuje modyfikacji dokumentu, wykorzystujac narzedzia do formatowania, a w szczegdlnosci:
zmienia rozmiar, kolor, kroj czcionki, rozszerza ja i zwgza, pogrubia, pochyla, podkresla,

dzieli tekst na akapity i potrafi je zdefiniowac,

umie poruszac si¢ po dokumencie przy pomocy myszki lub klawiatury,

zna sposoby zaznaczania tekstu lub jego fragmentow,

dokonuje kopiowania, usuwania i przenoszenia wybranych fragmentow tekstu,

potrafi poda¢ przyktady wykorzystywania arkusza kalkulacyjnego,

zna sposob oznaczenia kolumn i wierszy,

zna pojecie ,,adres komorki”,

umie poruszac si¢ po dokumencie przy pomocy myszki lub klawiatury,

konstruuje 1 potrafi zastosowa¢ proste funkcje dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia,
rozumie i potrafi zastosowac opcje ,,przeciagania formuty”,

rozumie pojecie ,,baza danych”,
korzysta z gotowych baz danych w celu uzyskania informaciji,

potrafi wskaza¢ przyklady przekazywania tre$ci za pomoca multimedialnych Zrédet informacji,
potrafi we wlasciwy sposob korzystac z programow edukacyjnych,
umie wskaza¢ przyktady wykorzystywania symulacji w rozmaitych dziedzinach zycia.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria na ocen¢ dopuszczajacg oraz:

rozumie konieczno$¢ przerw w pracy i stosuje je,
zna i nazywa elementy zestawu komputerowego,



» okre$la typy sieci komputerowych,

* wie, co to jest system operacyjny,

* sprawnie si¢ porusza w strukturze folderéw,

* modyfikuje juz zapisane dane,

* rozumie, w jakim celu sprawdza si¢ dysk, i potrafi to zrobié,
* potrafi dokona¢ instalacji i deinstalacji dowolnego programu,

» potrafi okresli¢ typy wirusow komputerowych,
+ odnajduje w sieci internetowej darmowe programy antywirusowe,

* potrafi wykorzysta¢é we wilasciwym momencie narzedzia jezykowe przenoszenie wyrazow do
kolejnego wiersza, sprawdzanie pisowni, wymiana stéw na synonimy,

* wie, jak dostosowa¢ wyglad list numerowanych i punktowanych do potrzeb wynikajacych z tresci
dokumentu,

* wie, jak i kiedy wprowadza¢ inicjat,

* potrafi wstawi¢ do tekstu obiekt graficzny,

* potrafi za pomoca narzgdzi programu wprowadzi¢ do tekstu tabele,

*  potrafi napisac proste ogloszenie,

» przedstawia dane we wlasciwych formatach,

+ dokonuje modyfikacji dokumentu poprzez wykorzystanie narzgdzi do formatowania,
a W szczeg6lnosci zmienia rozmiar, kolor, krdj czcionki, wprowadza pogrubienie, pochylenie,
zmienia szeroko$¢ kolumn, wysoko$¢ wiersza, wstawia dodatkowe kolumny i wiersze, wyrownuje
tekst w komorkach, wprowadza obramowanie i wypetia kolorem komorki,

*  Zna pojecie autosumowania,

* potrafi na podstawie zaprojektowanej tabeli wstawi¢ do arkusza wykres,

* umie formatowac¢ serie danych,

* przedstawia przyktady baz danych, z jakimi spotyka si¢ w codziennym zyciu,
» znai tworzy elementy bazy danych (tabela, rekord, pole),

* potrafi zdefiniowac typy baz danych,

* potrafi znalez¢ w bazie danych konkretng informacje,

» potrafi zdobywa¢ informacje na zadany temat z dostepnych dyskéw CD,
* potrafi poda¢ przyktad symulacji komputerowe;.

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria na oceng dostateczng oraz:

» sprawnie obstuguje komputer, dbajac o bezpieczenstwo wilasne i starajac si¢ nie uszkodzi¢ sprzetu,
»  opisuje stanowisko pracy zgodnie z przepisami BHP,

* wyjasnia znaczenie poszczegolnych elementow zestawu,

» okresla zastosowanie i celowo$¢ porzadkowania zapisu na dysku,

* wchodzi do sieci i korzysta z jej zasobow (oprogramowanie, dostep do urzadzen peryferyjnych),

* znapojecie dysku i potrafi wlasciwie archiwizowa¢ dane na dysku,
» potrafi stworzy¢ skrot do programu, folderu czy pliku na pulpicie i w menu Start,
* uswiadamia sobie, w jakim celu czysci si¢ dysk i potrafi to zrobi¢,



* wie, jak korzysta¢ z systemu pomocy i rozumie znaczenie jego tresci dla wzbogacania wiedzy
i umiejetnosci,

+ instaluje na swoim komputerze wybrany program antywirusowy,
» uruchamia wybrany program antywirusowy,

* potrafi dokona¢ podziatu tekstu na kolumny,

» modyfikuje parametry wstawionej do tekstu grafiki,

* wie, jak formatowa¢ tabele wprowadzong do dokumentu, a w szczegdlnosci jak zmienié jej
obramowanie, kolor komorek, wyglad czcionki, scala¢ i dzieli¢ komorki, dodawac¢ i usuwac
kolumny i wiersze, wyrownywac tekst w komorce,

» potrafi wstawi¢ do dokumentu wykres,

* rozpoznaje typ wykresu, jaki nalezy zastosowa¢ do prezentacji okre§lonych danych,

* potrafi wprowadzac i sterowac funkcja obramowanie strony,

* potrafi wstawi¢ do dokumentu nagtéwek i stopke,

* dba o estetyczng i atrakcyjng formg dokumentu,

* umie zmienia¢ dane prezentowane za pomoca wykresu,

* rozpoznaje typ wykresu, jaki nalezy zastosowa¢ do prezentacji okre§lonych danych,

*  potrafi opisa¢ wprowadzony wykres,

* potrafi zastosowaé wybrane funkcje matematyczne, na przyktad: pierwiastek, potega,

+  rozumie i potrafi zastosowa¢ wybrane funkcje logiczne, na przyktad funkcje: JEZELI,

* zna pojecie adresowania bezwzglednego i mieszanego rozumie je i wie, kiedy nalezy je stosowac,
» projektuje uktad i wyglad arkusza,

*  modyfikuje strukture bazy,

*  potrafi sortowa¢ informacje,

*  potrafi tworzy¢ raporty,

* potrafi zbudowa¢, modyfikowa¢ i wykorzysta¢ prostg bazg danych (MS Excel polecenie
« Dane | Formularz),

* potrafi wykona¢ i zastosowac prosty test interakcyjny (na podstawie wczesniej zdobytej wiedzy
dotyczacej wykorzystania programu MS Excel),

» potrafi wykorzysta¢ znany uczniowi program uzytkowy ( np. MSExcel) do przeprowadzenia proste;
symulaciji,

* rozumie i uzasadnia korzysci z zastosowania symulacji.

Ocene¢ bardzo dobra otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria na ocen¢ dobrg oraz:

* wymienia typy pamigci zewngetrznej i wewngtrznej,
* opisyje i wyjasnia zasady budowy sieci komputerowej,
* wyszczegolnia elementy adresu internetowego,

» projektuje i wykonuje struktury folderow potrzebne do gromadzenia danych,
* potrafi za pomocg wlasciwego narzedzia odnalez¢ wybrany plik lub folder,

* umie formatowac dyski na rozne sposoby,

* rozumie, w jakim celu defragmentuje si¢ dysk i potrafi tego dokonac,

* rozumie znaczenie kopii zapasowej i potrafi ja stworzy¢,



*  wyszczegodlnia sposoby zabezpieczania sieci komputerowe;,
*  zna podstawowe typy zapor sieciowych,

* umie otoczy¢ tekstem wybrany obiekt graficzny,

* umie zmienia¢ dane prezentowane za pomoca wykresu,

* wie, jak formatowa¢ wykres, a w szczegdlnosci jak zmieni¢ typ wykresu, wprowadzi¢ tytul,
formatowac serie danych,

* potrafi podzieli¢ dokument wielostronicowy na sekcje,

* potrafi wprowadzi¢ przypisy dolne i koncowe,

* wie, jak zabezpieczy¢ dokument za pomoca hasta,

* potrafi odwzorowaé¢ zadany mu dokument,

* potrafi wydrukowa¢ gotowy dokument,

*  potrafi wprowadzi¢ komentarz do komorki,

* potrafi formatowac wykres, a w szczegdlnosci jak zmieni¢ typ wykresu, wprowadzi¢ tytul, potrafi
zastosowac i rozumie wybrane funkcje statystyczne, na przyktad: LICZ, JEZELI, funkcja minimum
oraz maksimum,

» potrafi wprowadzi¢ i wykorzysta¢ opcje Pokretlo,

* potrafi posortowac dane zgodnie z postawionymi warunkami,

* dba o estetyczna i atrakcyjna form¢ dokumentu,

* potrafi wydrukowa¢ gotowy arkusz,

+ umie wyszukiwaé konkretne informacje z arkusza (MS Excel polecenie Dane | Filtr | Autofiltr),
* rozumie potrzebe archiwizowania informacji,
» potrafi odnalez¢ i wykorzysta¢ informacje z internetowych baz danych,

* umie wskaza¢ przyktady wykorzystywania modelowania w rozmaitych dziedzinach zycia,
* potrafi poda¢ przyktad modelowania komputerowego,

* umie rozwiazaé prosty przyktad na wykorzystanie modelowania,

* rozumie i uzasadnia korzysci wynikajace z zastosowania modelowania.

Ocene celujacg otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria na oceng bardzo dobrg oraz:

* dokonuje wlasciwych podigczen,
» zna warunki podtaczenia komputera do sieci,

* potrafi, wykorzystujac whasciwe narzedzie, odnalez¢ wybrany plik lub folder,
*  zna pojecie archiwizacji i potrafi wtasciwie archiwizowac¢ dane na dysku,
+ wie, w jakim celu dokonuje si¢ defragmentacji dysku i potrafi to zrobic,

* okresla problemy zwigzane z ochrong przechowywanych danych,

+ projektuje dokumenty na potrzeby szkoty, na przyktad dyplomy, zaproszenia, szkolng gazetke,

* potrafi wykorzysta¢ opcje formatowania warunkowego i wie, w jakich sytuacjach ich uzywac,

» projektuje arkusze na potrzeby klasy czy szkoty, na przyklad arkusz obliczajacy frekwencje,

przedstawiajacy wyniki rywalizacji podczas szkolnego dnia sportu, prezentujacy wyniki egzamindw
gimnazjalnych w poszczegolnych klasach,



* rozpoznaje mozliwo$ci tworzenia baz danych w réznych programach,

* umie przeprowadza¢ symulacje za pomoca wybranego programu komputerowego.



Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny w klasie drugiej:

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

* nie potrafi wykona¢ na komputerze prostych zadan,

* nie opanowal podstawowych umiejetnosci zawartych w podstawie programowe;j,

* nie potrafi rozwigza¢ postawionego przed nim problemu, nawet z pomocg nauczyciela,
* nie posiada minimalnej wiedzy dotyczacej wymaganych umiejetnosci,

* lekcewazy przedmiot i nie wykazuje checi wspolpracy.

Ocene¢ dopuszczajaca otrzymuje uczen ktory:

» okresla pojecia dotyczace prezentaci,

* zna zasady tworzenia prezentacji i potrafi je zastosowac,

* umie wstawi¢ do obrazu prezentacji tekst i obraz oraz zmieni¢ tto slajdu,

*  potrafi doda¢, usuna¢ lub zmieni¢ slajd,

» okresla korzysci z przedstawiania informacji za stron WWW,

» okresla pojecia zwigzane ze strukturg tworzonego dokumentu (elementy, tagi i znaczniki),
» okresla zasady tworzenia gldéwnej czesci dokumentu (sekcja body),

e znairozumie roznice migdzy malowaniem i rysowaniem za pomoca komputera,
» okresla znaczenie poje¢: grafika rastrowa, grafika wektorowa,

* omawia podstawowe mozliwosci programu,

*  potrafi przeksztalca¢ obraz czarno-biaty w jednobarwny,

* potrafi kadrowac obraz i zmienia¢ jego wymiary,

* potrafi wysta¢ odpowiednio sformulowang wiadomos$¢ pocztows,
* potrafi korzysta¢ z internetowych pogadanek (IRC, czat),

* wie, co to sa prawa autorskie,

* znai stosuje zasady etykiety obowigzujace w Internecie,

* potrafi zdefiniowac pojecie ,,informatyka”,
* umie okresli¢ znaczenie pojecia ,,technologia informacyjna”.

Ocene¢ dostateczng otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria na ocene dopuszczajacg oraz:

* potrafi dokona¢ wyboru obrazu prezentacji,

» potrafi formatowa¢ wstawiony do obrazu prezentacji tekst i obraz,

* umie zastosowac automatyczne przejscia slajdow w prezentacji,

* umie zapisa¢ swoja pracg jako plik typu prezentacja oraz pokaz programu,
» projektuje i wykonuje prezentacje multimedialng na zadany temat,

*  potrafi konstruowa¢ naglowek dokumentu (sekcja, head, title oraz meta),

*  potrafi zmieni¢ tho dokumentu (bgcolor, background),

* potrafi zmieni¢ polozenie obiektu na stronie (p align-center-left-right),

* potrafi wstawi¢ i formatowac linie (hr size-color ...... ),

*  potrafi wstawi¢ i formatowac obraz (img src),

* objasnia interfejs uruchomionego programu graficznego,



* umie wykorzysta¢ narzedzia programu do osiggniecia zaplanowanego efektu (zaznacza, przesuwa,
wydtuza, sptaszcza, obraca, pochyla obiekt, zmienia kolejnos¢ warstw, wykorzystuje narzedzia
ksztaltu),

* potrafi wymazywac i wycina¢ fragmenty obrazu,

* potrafi rysowac linie proste, krzywe i tamane,

* dobiera kolor i grubos¢ linii i wykonuje odpowiednie korekty,

» wykorzystuje dostepne narzedzia do rysowania figur ptaskich,

* potrafi eskalowac obraz,

* umie wycina¢ potrzebne fragmenty z obrazu,

* potrafi zapisa¢ obraz z edytora grafiki do pliku o wybranym rozszerzeniu,

* umie doda¢ zalacznik do przesytanej wiadomosci,

* potrafi wykorzysta¢ ksigzke adresowa w celu usprawnienia przesytania poczty skierowanej do wielu
adresatow,

*  potrafi nawigza¢ kontakt z innymi i funkcjonowa¢ w grupie dyskusyjnej,

* rozrdznia pojecia zwigzane z dostepnymi w sieci programami (freeware oraz shareware),

* zna podstawowe pojecia informatyczne (system dwojkowy, bit, bajt, program),
* zna pojecie algorytmu,
* potrafi poda¢ przyktady algorytmoéw z codziennego zycia.

Ocene¢ dobra otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria na ocen¢ dostateczng oraz:

* potrafi zaprogramowac pokaz w odpowiednim odstgpie czasowym,

* potrafi zanimowac poszczegolne elementy slajdu,

* potrafi wprowadzi¢ wykres do obrazu prezentacji i jak go formatowac,
* potrafi wstawi¢ i formatowac¢ tekst (font size, color, face, b, i, u ...),

* potrafi zbudowac odsytacze (a href ...),

* umie animowac obiekty (marquee ...),

* potrafi wstawi¢ i formatowac tabele (table, tr, td, ...),

* potrafi wybra¢ i zastosowa¢ odpowiednie narzedzie do wypelnienia kolorem obiektow
zamknietych,

* potrafi zastosowa¢ wewngtrzny edytor tekstu do wstawiania napisow,

* znardznice pomiedzy tekstem akapitowym a graficznym,

* umie przeksztatca¢ i modyfikowac tekst graficzny,

»  potrafi importowa¢ obrazy do wybranego edytora grafiki,

*  wykonuje pracg wedtug zadanego wzoru,

* namapach internetowych potrafi wyszukac i zlokalizowa¢ rozne obiekty, wyznaczaé trasy,
* zna pojecie ,,licencji”,
* wyszczegolnia i zna zasady obowigzujace kazdego uzytkownika sieci internetowej,

* umie przedstawi¢ przyklad prostego algorytmu w postaci opisu stownego,
* umie przedstawi¢ przyktad prostego algorytmu w postaci listy krokow,
» potrafi wskaza¢ podstawowe zastosowania komputera w szkole,



» dostrzega korzysci z zastosowania techniki komputerowej w codziennym zyciu.
Ocene¢ bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria na ocen¢ dobrg oraz:

* potrafi wykona¢ prezentacje z wykorzystaniem hipertacza miedzy poszczegdlnymi jej obrazami,
*  potrafi zaprezentowac prezentacje na forum,

* potrafi nagra¢, odtworzy¢ i modyfikowaé dzwigk,

* potrafi zmieni¢ marginesy strony (left-right-top-bottommargin),

*  umie zmieni¢ kolor odsytaczy (a link, v link ....),

* potrafi wstawi¢ i formatowac listy numerowane (ol, li),

* potrafi wstawi¢ i formatowa¢ listy wypunktowane (ul, 11),

* potrafi konstruowa¢ dokumenty ztozone (frameset, frame src ...),
*  potrafi wstawi¢ na strong¢ plik dzwiekowy (bgsound src ...),

* potrafi wstawi¢ na strong plik wideo (bgsound src ...),

* projektuje strone WWW na wskazany temat.

» przeksztalca obiekty, nadajgc im cechy przestrzennosci i trojwymiarowosci,

» potrafi wybra¢ i zastosowa¢ narzedzia do efektow specjalnych (soczewke, perspektywe),

* umie modyfikowa¢ i przetwarza¢ zaimportowane obrazy,

* potrafi wyeksportowac obraz z edytora grafiki i zapisa¢ go w pliku o wybranym rozszerzeniu,
* potrafi wydrukowa¢ gotowy projekt,

* umie planowa¢ prace,

* potrafi dowie$¢ znaczenia i celowo$ci stosowania programoéow graficznych,

* us$wiadamia sobie, jakie produkty i ustugi dostepne w sieci objete sg ochrong praw autorskich,

* potrafi wskazaé¢ korzysci wynikajace z uzywania komputera i dostgpnosci do informacji,

* rozumie i wyszczegolnia zagrozenia wynikajace z uzywania komputera i korzystania z wolnego
dostepu do informacji (uzaleznienie, zagrozenia fizyczne, moralne, psychiczne, spoteczne),

» umie przedstawi¢ przyktad prostego algorytmu w postaci schematu blokowego,
* przedstawia wlasne wizje rozwoju technologii informacyjnej w przysztosci,
* rozumie wpltyw rozwoju technologii informacyjnej na praceg i codzienne zycie czlowieka.

Ocene celujacg otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria na oceng bardzo dobrg oraz:

* potrafi wprowadzi¢ do systemu plik wideo i wstepnie go obrobic,

* potrafi budowac¢ formularze (form, input, select name ...),

* potrafi stworzy¢ ptywajace ramki (i frame ...),

* potrafi wybra¢ i zastosowac efekty specjalne do map bitowych (trojwymiarowos$ci, rozmywanie,

pociagnigcia ozdobne),
» projektuje i realizuje wtasne rozwigzania,

* zna zawansowane metody konfiguracji programéw do komunikacji w Internecie,

*  pordéwnuje wlasnosci algorytmow: poprawnosc, skonczonosé, ztozonose,



porownuje efektywnos¢ roznych algorytmow dla tego samego zadania.



Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny w klasie trzeciej:

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

* nie potrafi wykona¢ na komputerze prostych zadan,

* nie opanowal podstawowych umiejetnosci zawartych w podstawie programowe;j,

* nie potrafi rozwigza¢ postawionego przed nim problemu, nawet z pomocg nauczyciela,
* nie posiada minimalnej wiedzy dotyczacej wymaganych umiejetnosci,

» lekcewazy przedmiot i nie wykazuje checi wspolpracy.

Ocene¢ dopuszczajaca otrzymuje uczen ktory:

» okres$la pojecia: algorytm, program komputerowy;

* wymienia sposoby prezentacji algorytmows;

» zna podstawowe bloki potrzebne do rysowania schematu blokowego;
» pisze list¢ krokow prostego algorytmu;

* zna og6lng budowg programu;

* zna dzialanie instrukcji warunkowe;j;

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria na ocen¢ dopuszczajaca oraz:

* rozumie zwiazki i zalezno$ci miedzy problemem, algorytmem a programem
komputerowym;

+ zapisuje specyfikacje prostych zadan;

* rysuje (odrgcznie) schemat blokowy algorytmu liniowego;

* podaje przyktady algorytmu liniowego;

* zna poj¢cia: program zrodlowy, jezyk niskiego poziomu i wysokiego poziomu,
kompilacja, interpretacja, bledy: kompilacji, logiczne 1 wykonania;

» pisze, uruchamia i wykonuje prosty program w jezyku programowania wysokiego
poziomu;

* wyjasnia réznice migdzy iteracjg a rekurencja;

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria na ocen¢ dostateczng oraz:

* rysuje schemat blokowy algorytmu z warunkami;

» analizuje poprawnos¢ konstrukeji schematu blokowego;

* rozrdznia pojgcia: iteracja 1 pgtla, krok iteracji;

* podaje przyktady typow danych w Turbo Pascalu i wie, na czym polega dobor danych do
algorytmu;

+ zna podstawowe zasady programowania w dobrym stylu;

* potrafi zapisa¢ prosty algorytm rekurencyjny w postaci programu;

* wie, na czym polega rekurencja i podaje przyktady zjawisk rekurencyjnych;

Ocene¢ bardzo dobra otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria na ocen¢ dobrg oraz:
* potrafi narysowa¢ schemat blokowy prostego algorytmu z warunkami zagniezdzonymi;
+ zapisuje algorytm z warunkiem prostym i ztozonym w jezyku programowania,;
* zna dziatanie instrukcji iteracyjne;j;
+ zapisuje prosty algorytm iteracyjny w postaci listy krokow, schematu blokowego
I W pseudojezyku;



zapisuje w postaci programu algorytmy iteracyjne, w ktorych nie jest z gory okreslona
liczba krokéw iteracji;

Ocene celujacg otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria na ocen¢ bardzo dobrg oraz:

zna sposoby zakonczenia iteracji;

zapisuje algorytmy iteracyjne w jezyku programowania;

definiuje prosta procedure bez parametrow;

okresla, czym jest zmienna w programie oraz wie, czym rdznig si¢ zmienne lokalne od
globalnych;

wie, jak zadeklarowac i wywota¢ funkcje w jezyku programowania.

Zagadnienia, ktorych nie obejmuje przedmiotowy system oceniania z geografii reguluje
wewnatrzszkolny system oceniania.



